KAYTTAJAPALAUTETTA

Nuorten mielestéd Piheessa parasta oli:

- Peli oli tehty ndyttdmaan aidolta

- Selvittaa arvoituksia ja pulmia kavereiden
kanssa. Yhdessa teko

« Peli oli mielenkiintoinen ja mukava pelata
porukalla.

- Saa pelata kavereiden kanssa, laittaa aivot
miettim&an asioita ja saa kokea toisen ahdis-
tuksen virtuaalisesti.

- Miettiminen ja keskusteleminen

- Paasi kokeilemaan virtuualimailmaa

« Pelissé oli monenlasia tehtavia eivatka ne
olleet liian helppoja. Kaikin puolin peli oli kylla
todella mukava aivan kuin oikeatkin pakohuo-
neet.

« Peli toimi hyvin ja hyvin toteutettu

- Paasta oikeasti realistisen oloiseen huonee-
seen
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HISTORIA

Hanke valmistelu seurakunnassa alkoi 2018.
2019/8 ELY-keskukselta tuli hankepaatos.
Hanke sai yhden vuoden jatkoaikaa lisakehitta-
mist& varten. Euroopan sosiaalirahaston talou-
dellinen tuki mahdollisti kokonaan uudenlaisen
asennekasvatusvalineen kehittamisen.

Hankkeella oli alusta asti ammattilaisista koos-
tuvan 8-henkinen ohjausryhman liséksi nuoris-
ta koostuva idearyhma.

Idearyhman nuoret valitsivat aihepiiriksi huu-
meet. Késikirjoituksesta vastasi Mysteeri
Experience Oy/ Emmi K&rna. Koodaamisesta
vastaasi 3D-Talo / Sampsa Kuha.

Hanke paattyi 31.8.2022, mutta Pahee jai ela-
maan yhtena koulujen kanssa tehtavana yhteis-
tyona.
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KENELLE?

Paheen asennekasvatusvéline on suunnattu
ensisijaisesti 15-19-vuotiaille. Pelid pelataan
3-henkisin joukkuein. Pelaajat nakevét virtu-
aalimaailmassa toisensa ja voivat jutella kes-
kenaan.

Miten kaytdannossa?

Pahee-konseptiin kuuluu ennakkokysely, tu-
toriaalihuone, pakohuone ja purkukeskustelu
pelistd ja paihteista. Aikaa on hyvé varata noin
30 min + 60 min.

Pelin voi tiedustella ja tilata lisalmen seurakun-
nasta/nuorisotydstd. Pelia voi pelata liveohjat-
tuna tai etdohjattuna.

Liveohjauksessa Pahee-ohjaaja tulee paikka-
kunnalle. Etdohjauksessa postitamme tarvit-
tavan laitteiston Teille hyvissa ajoin ja avus-
tamme puhelimitse vr-lasien kayttéénoton.
Sovittuna aikana aloitamme varsinaisen pelaa-

 TILAAJAN
ENNAKKO-OSAAMINEN?

Tilaajalta tai pelaajilta ei erityistd osaamista
tarvita. Riitta4, jos osaa katsoa Youtube-vide-
on ja toimia sen mukaan.

PELIN JUONI

Péhee -pelissa nuoret tapaavat ystavansa (Sara/
Niko), jota he eivat ole ndhneet vahaan aikaan.
Sara houkuttelee pelaajat kdymaan kotibileissa.

Sara on maksamassa huumevelkoja. Diileri alkaa
kiristdmaan Saraa valokuvilla. Nuoret lukkiutuvat
huoneeseen ja alkavat etsimaan valokuvia.

Aika juoksee ja sind olet pelissd mukana.

Mita tilaajalta tarvitaan?

Paheelld on kaikki muut tarvittava materiaali,
paitsi sahkot ja tila.

Yhdelle pelaajalle suositeltava tilan tarve on noin

3 x 3 metria (pelissa 3-4 pelaajaa).

Ensimmaisell kerralla pelitilan (3-hengelle)
"pystyttaminen” vie kokemattomalta noin 60
min. Seuraavilla kerroilla 30 min riittaa.
Teille jaa siis

- tilan varaaminen

- pelijarjestyksesta sopiminen

- alkuinfo pelaajille, "mista on kyse”

- lasien lataaminen (tarvittaessa)
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